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1 AGERCA DE



1.TAUTOR

Blog: asanzdiego.blogspot.com.es
Correo: asanzdiego@gmail.com
GitHub: github.com/asanzdiego
Twitter: twitter.com/asanzdiego
LinkedIn: in/asanzdiego

m SlideShare: slideshare.net/asanzdiego


http://asanzdiego.blogspot.com.es/
mailto:asanzdiego@gmail.com
http://github.com/asanzdiego
http://twitter.com/asanzdiego
http://www.linkedin.com/in/asanzdiego
http://www.slideshare.net/asanzdiego/

1.2 LICENCIA

m Creative Commons Reconocimiento-Compartirlgual 3.0


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/es/

1.3 FUENTE

e |Lasslidesy sus fuentes las podéis encontrar en:
m https://github.com/asanzdiego/curso-git-github-markdown-2016


https://github.com/asanzdiego/curso-git-github-markdown-2016

2 INTRODUCCION



2.1 ENLACES IMPRESCINDIBLES

e ProGIT (sobretodotemas 1,2,3vy 6):
m https://git-scm.com/book/es/v2
e P3agina oficial de Git:
m https://git-scm.com/
e P3gina oficial de GitHub:
m https://github.com/
e Chuleta de la sintaxis de Markdown:
m http://warpedvisions.org/projects/markdown-cheat-sheet


https://git-scm.com/book/es/v2
https://git-scm.com/
https://github.com/
http://warpedvisions.org/projects/markdown-cheat-sheet

2.2 0TROS ENLACES DE INTERES

e Aprender GIT...y de camino GitHub:
m https://github.com/oslugr/curso-git
e Minitutorial de GIT:
m https://try.github.io/
e Tutorial de GIT de codecademy;
m https://www.codecademy.com/learn/learn-git
e How GitHub Uses GitHub to Build GitHub:
m http://zachholman.com/talk/how-github-uses-github-to-build-github/


https://github.com/oslugr/curso-git
https://try.github.io/
https://www.codecademy.com/learn/learn-git
http://zachholman.com/talk/how-github-uses-github-to-build-github/

3 USO BASICO DE GIT



3.1 SISTEMA CONTROL DE VERSIONES

"Sistema que registra los cambios realizados sobre un archivo
o conjunto de archivos a lo largo del tiempo, de modo que
puedas recuperar versiones especificas mas adelante."

e https://git-scm.com/book/es/v2/Empezando-Acerca-del-control-de-versiones


https://git-scm.com/book/es/v2/Empezando-Acerca-del-control-de-versiones

3.2 VGS LOCALES

o : hacer copias de directorios.

e Aparecieron gue guardan el registro de los cambios realizados a los
archivos.



e Un

3.3 VCS CENTRALIZADOS

gue guarda los cambios.

Repositorio
central con todas
las versiones

commit
actualizar

Desarrollador A Desarrollador B

VCS Centralizado



3.4 PROS Y CONTRAS VCS CENTRALIZADOS

: mas colaborativo que el local.

: dependes de un servidor central.



3.2 VCS DISTRIBUIDOS

e Cadacliente

Repositorio
central (utilizado

para compartir)

Desarrollador A Desarrollador B
- N5 R

Repositorio Repositorio
A B

cormmit commit

VCS Distribuido



3.6 VENTAJES VCS DISTRIBUIDOS

e Puedes seguir trabajando aunque el repositorio remoto esté caido.

e | ainformacidon esta mas replicada.

e Permite pruebas en local y subir solo lo relevante.



3.1 CARACTERISTICAS DE GIT

e Creado por lider del equipo del kernel Linux.

e Objetivos cuando se creo:



3.8 INSTALACION

e Windows: https://git-scm.com/download/win
e Mac: https://git-scmn.com/download/mac

e Linux: https://git-scm.com/download/linux


https://git-scm.com/download/win
https://git-scm.com/download/mac
https://git-scm.com/download/linux

3.9 CONFIGURACION INICIAL

git config —--global user.name "Nombre que quieras mostrar"

git config —--global user.email "correolelectronico.es"






https://git-scm.com/downloads/guis

J.ATIINICIALIZAR UN REPOSIORIO

e Creael con archivos de git para gestionar el repositorio.




3.12 EL AREA DE STAGING

U':\ working directory C“
git reset git'add

| 1

git checkout git commit

]

local repository bl

Staging Area



3.13 VER EL ESTADO DE LOS ARCHIVOS

e |mportante saber el de los archivos.




J.14 VER LAS DIFERENCIAS

e Podemos ver las entre el area de staging y el area de trabajo.

Gl @l



3.15 ANADIR ARCHIVOS

e Podemos los cambios de un fichero (o varios) al area de staging (desde el
area de trabajo).

git add nombre-del-fichero

git add *.extension

git add -A



3.16 GRABAR LOS CAMBIOS

e Para los cambios realizados al repositorio (desde el area de staging).

git commit -m "mensaje corto descriptivo con los cambios"



3.17 DESHACER LOS CAMBIOS

e Para los cambios de un fichero (o varios) al area de staging (desde el
repositorio).

git checkout nombre-del-fichero



3.18 LISTADO DE CAMBIOS

e Paraver el realizados en el repositorio.




J.13 ALIAS

e Podemos crear

git config —--global alias.list 'log --oneline --decorate --graph --all'




3.20 IGNORAR ARCHIVOS

e Podemos ignorar archivos anadiendolos al fichero



3.21 CREANDO ETIQUETAS

e Existen etiquetas .y etiquetas (iguales pero estas con mas
informacion)

glt tag nombre-etiqueta-lijera

glt tag -a nombre-etiqueta-anotada -m "mensaje que acompafia a la etiqueta"




3.22 ETIQUETAS TARDIAS

e Se puede crear una etiqueta (verlo con git log).

glt tag -a nombre-etiqueta-anotada -m "mensaje que acompafia a la etiqueta" hash-del-commit



3.23 VER UNA ETIQUETA

e Podemos




3.24 SACAR UNA ETIQUETA

e No podemos sacar una etiqueta, pero podemos

glt checkout -b nombre-rama nombre-etiqueta




4 US0 BASICO DE GITHUB



4.1 CARACTERISTICAS DE GITHUB

o  que utiliza Git.
e | Os , salvo con cuenta de pago.
e Tienefacetas de (perfil publico, seguidores, estrellas, etc.)

e Nos permite

o (wiki, releases, incidencias, graficos, etc.)



4.2 CREAR CUENTA
|

Crear cuenta en GitHub



4.3 CREAR REPOSITORIO

Pull requests Issues Gist g b 1"

New repository

Overview Repositories 0 s F Import repository

MNew organization
Pinned repositories Customize your pinned re

= markdownslides angular2-to-do-list

* 50 @HTML

= curso-interfaces-web-2016 = curso-git-github-markdown-2016

Adolfo Sanz De
Diego

asanzdiego

* 2 @HTML %1 @HTML

= curso-javascript-avanzado-2015 = curso-shell-script-2014

W 16 J ot W 6
HackathonLovers. Colab
iff \
como formador en @Pronoide. iyl e ; S
419 contributions in the last year Contribution set

Crear un repositorio



4.4 CAMBIAR AVATAR

e View profile and more > Settings > Profile

o Pull requests Issues Gist

Personal settings Public profile

Prafile
Profile picture

Upload new picture

1d drop a picture from

Moftifications
Name
Billing

Adolfo Sanz De Diego
and GPG
Public email

Don't show my email address
can add ¢
Bio
Desarrollador web. Asesor en la @ComunidadMadrid. Fundador de

{@HackathonLovers. Colaborador como profesor en @ciffbusiness
y como formador en @Pronoide.

Cambiar avatar en GitHub



4.5 DOBLE FACTOR DE AUTENTIFICACION

e View profile and more > Settings > Security

O Pull requests Issues Gist

Personal settings Two-factor authentication
Profile i .
Status: Edit
Account set
Emails &

Notificatio

s Sessions
Billing

SSH keys This is a list of devices that have logged into your account. Revoke any sessions that you do not recognize.

T
— Madrid

Your curre n
Firefox on Ubuntu
Per
Location:
rid, Madrid,

izations Signed i

Activr el doble factor de autentificacion en GitHub



4.6 USO SOCIAL

e Caracteristicas sociales:
m Seguir a gente.
m Seguir proyectos (watch).
= Premiar proyectos (start).
m Forquear proyectos (fork).
m Crear organizaciones.



2 USO AVANZADO DE GIT



9.1 CONECTAR UN REPOSITORIO REMOTO

e Podemos a nuestro repositorio.

glt remote add alias-repositorio-remoto url-repositorio-remoto



9.2 DESCARGAR Y COMBINAR

e Podemos con los de tu repositorio
local.

glt pull alias-repositorio-remoto nombre-rama-repositorio-remoto



9.3 ENVIAR DAT0S

e Podemos (solo si esta up-to-date).

git push alias-repositorio-remoto nombre-rama-repositorio-remoto



9.4 REPOS Y RAMAS

¢ Normalmente:

git pull/push origin master




9.2 GLONAR REPOSITORIOS

e Clonar es como:

m hacer uninit

® luego un remote add

® |luego un pull origin master

m dejando las ramas remota y local en master

glit clone url-repositorio-remoto



5.6 RESUMEN AREAS

git reset

=l staging area =

git checkout git commit

h[ll *:::ZIZ:J

Resumen areas GIT



9.] CREAR UNA RAMA

e Podemos crear ramas que son

e Sololacreamos, no nos situamos en ella.

glt branch nombre-rama



2.8 CAMBIAR DE RAMA

e E| HEAD es el apuntador que usa GIT para saber en que rama estas.

e CuandocambiamosderamaGIT




9.9 CREAR Y CAMBIAR DE RAMA

e Podemos con un mismo comando.

git checkout -b nombre-rama



2.10 VER LAS RAMAS Y EL HEAD

e Podemos




2.11 FUSIONAR RAMAS

e GITes con la fusion de ramas.




9.12 SOLUCIONAR CONFLICTOS

e Sjal hacer un merge existan conflictos

<<<<K<K<< HEAD:index.html
<div id="footer">contact : email.support@github.com</div>

<div id="footer">please contact us at support@github.com</div>
>>>>>>> 1ssue:index.html




2.13 BORRAR RAMAS

e Unavez fusionado la rama en el master, (solo nos deja si esta
fusionada).

git branch -d nombre-rama



b USO AVANZADO DE GITHUB



6.1 ANADIR COLABORADORES

Podemos a quien queramos.

o This / Pull requests Issues Gist g" 4~

: : Mew repository
asanzdiego / markdownslides @ Unwatch = § —— i
Import repository

<> Code ues Pull req 0} . ulse Graphs New organization

| - This
d. — Edit
New issue

' 49 commits [# 2 branches : elease AL 3 contributors el L

. master - MNew pull request Create new file  Upload files  Find file

1 asanzdiego committed on GitHub Merge pull request #11 from .
doc y build
templates

=] .gitignore

[El LICENSE

GitHub New Collaborator



b.2 CREAR ORGANIZACIONES

e Podemos :

O This ref ry Pull requests Issues Gist Jh' +~- 1 =

. 3 MNew reposito
asanzdiego / markdownslides @ Unwatch v § e e k 8
Import repository

<> Code Issues 4 Pull requests ojects Graphs

This re

-
NO

MNew issue

' 49 commits _ g 1 release 03 3 contribistars New collaborator

Branch: master = New pull request Create new file = Upload files  Find file

1 asanzdiego committed on GitHub Mer ull request #11 from

doc

B LICENSE

GitHub New Organization



b.3 GESTIONAR ORGANIZACIONES

e Dentro de las organizaciones podemos y/o trabajar con
colaboradores externos.

o E|
e | as personas tendran los permisos de los equipos a los que pertenezca.

e | 0s permisos se otorgan a cada repositorio.



b.4 FORKEAR PROYECTOS

e Para  puedes forkearlo.

e Consiste en crear una copia completa del repositorio bajo tu control: se
encontrara y podras escribir en él sin limitaciones.



b.2 PULL-REQUESTS

e Para
e Se usa mucho para proyectos que no son tuyos y en donde te gustaria colaborar.

e También se usa dentro de equipos para gestionar proyectos grandes.



b.6 ISSUES Y WIKIS

e Todos los repositorios de GitHub tienen asociados:
m un gestor de incidencias (issues)
= una wiki para documentar



b./ GITHUB PAGES

e Podemos tener

e Ver: https://pages.github.com/


https://pages.github.com/

6.8 FICHERO README.MD

e NoOS en la pagina del reposiorio.



1 MARKDOWN




1.1 ; QUE ES MARKDOWN?

"Es un lenguaje de marcado ligero que trata de conseguir la
maxima legibilidad y 'publicabilidad’ usando texto plano.”

o https://es.wikipedia.org/wiki/Markdown


https://es.wikipedia.org/wiki/Markdown

1.2 CARACTERISTICAS PRINCIPALES

e Texto plano

e Sintaxis sencilla
e |egibilidad

e Publicabilidad
e Exportabiliad



1.3 CHULETA DE MARKDOWN:

e http://warpedvisions.org/projects/markdown-cheat-sheet


http://warpedvisions.org/projects/markdown-cheat-sheet

T4 EDITOR ONLINE

o https://jbt.github.io/markdown-editor/


https://jbt.github.io/markdown-editor/

1.5 ENCABEZADOS (1)

e <hl>, <h2>, <h3>

# Encabezado de primer nivel

## Encabezado de segundo nivel

### Encabezado de tercer nivel



1.6 ENCABEZADOS (i)

e Equivalente alo anterior.

Encabezado de primer nivel

### Encabezado de tercer nivel ##4#



1.TLISTAS NO NUMERADAS

e No enumeradas:

m se puede usar el menos

m se puede usar el asterisico
m se puede usar el mas

— Se puede usar el menos

* se puede usar el asterisico
+ se puede usar el mas




1.8 LISTAS NUMERADAS

e Ehumeradas:
1. Primer elemento
2. Segundo elemento
3. Tercer elemento

. Primer elemento

. Segundo elemento
. Tercer elemento




1.9 FORMATO (NEGRITA, CURSIVA, TACHADO)

e Texto en cursiva con un asterisco o con un guion bajo.
e Textoen negritacon O CoN

e Texto tachado con dosvirgutillas.

- Texto negrita con **dos asteriscos** o con dos guilones bajos .

- Texto cursiva con *un asterisco* o con _un guidn bajo .
- Texto tachado con ~~dos virgulillas~~.




1.10 TABLAS

Header Header Right
Cell Cell $10

Cell Cell $20




1.1 CITAS

"No hay camino hacia el Software Libre, el Software Libre es
el camino”

> "No hay camino hacia el Software Libre,

el Software Libre es el camino"



1.12 CODIGO

require (maps)
require (mapproj)

data (unemp)
data (county.fips)

require (maps) # activacidédn de libreria
require (mapproj) # se usara para projection="polyconic"
# Cargar los datos
# unemp incluye datos para condados de los Estados Unidos continentales.
data (unemp) # Datos de desempleo
data (county.fips) # mapa de los condados




1.13 ENLAGES

e Enlace contexto

e Enlace sencillo: -https://github.com/asanzdiego/curso-git-github-markdown-
2015

- [Enlace con texto] (https://github.com/asanzdiego/curso-git-github-markdown-2015)

- Enlace sencillo:
-<https://github.com/asanzdiego/curso-git—-github-markdown-2015>



https://github.com/asanzdiego/curso-git-github-markdown-2015
https://github.com/asanzdiego/curso-git-github-markdown-2015

1.14 IMAGENES

e Este obraestabajouna licencia:

&)

Creative Commons BY SA

- Este obra esta bajo una licencia:

! [Creative Commons BY SA] (../img/cc-by-sa.png){ width=50% text-align=center }




